

〇 1995 CHUN SOFT 


Ji-K- D^SZIZi® SHVC-AAXJ-JPN 


取扱説明書 







A けい こく 

^警告 

I れたしぃや、して M 鋒〶こゎたるご414は、 
健康上好ましくありませんので避けてください。ご 
くまれに、強い光の刺激や、点滅を受けたり、テレ 

がめんとう み とき いちじてき きんにく 

ビ画面等を見たりしている時に、一時的に筋肉のけ 

いしきそうしつとうしようじようけいけん ひと 

いれんや意識の喪失等の症状を経験する人がいます。 
こうした症状を経験した人は、ゲームをする前に必 
ず医師と相談してください。宰た、ゲームをしてい 
て、このような症林が起きた場合には、ゲームを止 
め、医師の診察を受けてください P 
ゲームをしていて、手や腕に疲労、不快や痛今を感 
じた時は、ゲームを¥止してください。その後も痛 
みや不快惑が続いている場合は、医師の診察を受け 
てください。それを怠った場合、長期にわたる障害 
を引き起こす可能性があります。他の要因により、 

て うでいちぶしようがい みと つか 

手や腕の一部に傷害が認められたり、疲れている 
場合には、ゲームをすることによって、悪化する可 
能性があります。そのような場合は、ゲームをする 

前に医師に相談してください。 

V 丨—一 . 


A 1 i 

健康のため、ゲーム画面からできるだけ離れてご使 
用くださぃ。 

長時間使用する日1は、適度に休義してください。_ 
めやすとして1時間ごとに1〇〜15分のホ休止を 
おすすめします。 

スーパー？アミコンをプロジェクシヨンテレビ(巧 
クリーン投影式¢7)テレビ）に接続すると、残像現象 
(画面ヤケ）が生ずるため、接続しなぃでくださぃ。 







一、 一、〇〇〇回遊べる R . P.G •再び。 

「不思議のダンジョン」シリ—ズのデビユ—作品として、大ヒットを記録 
した『トルネコの大冒険〜不思議のダンジョン』から2年。たくさんの楽 
しいアィデアと、アッと驚くような仕掛けをグンとレベルアップして' 
不思議のダンジョンが再びみなさんの前に登場します。 

二、 新登場、シャッフルダンジョン。 

入るたびに形の変わる「不思議のダンジョン」に加え、美しいグラフィッ 
クによる「シヤッフルダンジヨン」も新登場。閉ざされたダンジョンとは 
違つた' 広がりのある立体的な空間が、あなたの冒険をよりいつそうワク 
ワクドキドキに演出します。 

三、 _は ii ! i : れ。“一い NPC も影顧。 

今息の冒.には' 主人纪を敗けてくれる NPC もたくさん登場します。でも 
中には主人公にひどい事をするキャラクラ—もいるので、油断しないように。 
彼らはダンジョンの中にもいますが、冒険の途中で訪れるいくつかの町にも 
いるので、出会つたキャラクタ—には必ず話しかけてみてくださいね。 


こばみ每の+奐、吴をも芰えるかのように 
そびえ立つテーブルマウンテン。 

その頂上にあるとされる 

たいよう だいち あふ で たき 

「太陽の大地」から溢れ出る滝は、 

あまりの高さに地上まで 

たどり着くことなく P と消えてしまう 。 i 


矢 i の 

テーブル i , 
マウンテ:！ 


その人知を超えた存在は多くの噂を呼び、 

人々の好奇心を駆り立てた。 

そして今日も一人の風来人がこの地を訪れた。 
その男の名はシレン、風来のシレン • • 





だいち 

大地 


も< じ 



…ノ を!!める Ik. 

• • • 4 

ニノ卷 •さぁ冒険へ&発だ . 

• • • 6 

さんま# g にある かた 

三ノ卷 •こばみ谷の歩き方 . 

• • • 8 

四 ノ卷參ウインドウの見方 . 

••12 

ごまき つか かた 

五ノ卷 •アイテムの使い方 . 16 

六ノ卷 •失敗は成功のもと . 18 

七ノ卷 •風来日記をうまく使おう • • 

••19 

八ノ卷 •冒険のヒント . 

••22 

き♦うまき まち みせ ^ 

九ノ卷 •町とお店でパワーアップ • • 

••26 

じ f うまき ぼうけん やくだ じてん 

+ノ卷 •冒険に役立つアイテム辞典 • 

••28 

じ，ラいちまき め_いかん 

十ノ卷 • N P C 名鑑 . 

••32 

じ♦ラにま# ずかん 

+ニノ 巻#モンスター図鑑 . 

••34 


このたびはチュンソフトのスーパーファミコン用ソフ 
卜「不思 i のダンジョン2〜風来のシレン」をお買い上 
げいただき、まことにありがとうございました。ご 

L ょう まえ と 孕つ か •た よう •じ +うち*う A など メ:りぁつ•かぃ 

使用の前に取りい方、使用上の注意#、この「取扱 
説明書」をよくお読みいただき、正しい i 吏用 M でご 

あいよう りあつかいせつめいしょ たいせつ 

愛用ください。なお、この「取扱説明書」は大切に 
保管してください。 
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I ノ r ばう けん はじ ま j 

S 綱 冒険を始める前に 


やぁ相棒、久しぶりだな。え？オマエは誰だって？オイオイ、オイラ 
は語りイタチのコッバ様じゃないか。自分の相棒の名前を忘れちま 
うなんてずいぶんだな。まぁとにかく、オイラの話を聞いといてソ 
ンはないゼ 9 まずはカセツトをしっかりとスーバーファミコンの 
本体に差し込んだら、電源スイッチをいれよう。話はそれからだ。 


かつりいレ_つ e j V 

■風来日記を作ろう 


スイツチを入れたらオレたちが 
目 A すテーブルマウンテンの fe 
鲞が見えるだろう。覚悟を涣め 
たらコント ローラーの ボタンを 
押してくれ。すると風来日まを 
つくる画面に切りかわるはず 
だ。 



はじめて冒険をするは、この 
メニュー画面が表呆される。ま 
ずは「風来日まを作る」に►を 
备わせて A ボタンを押そう。 ► 

じ•♦うぶ じょうげ うぐ 

は、十字ボタンの上下で動かせ 
るぞ。 



ふうら a w 、 につ耋 ぜんぶ 

風来日記は全部で3つある。ま 
だをしていなければ、 M 菜 
日記はすべてあいているはず 
だ。気に入ったやつを選へで A 
ボタンを押そう。まあ普 i は1 
から i うよな。 
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.なまえ に_うり名く 

■名前を入：^しよう 



あれ？どうしちゃったかな。すまな 
い、 life 。 どうやらオイラもアンタの 
名赭を忘れちゃったらしい0芊孥ボ 
タンで►を i かして、名*治を敍えて 
くれ。 x ボタンで「ば」、 y ボタンで 
「ば」をズガできる。もうゴ各押せば 
キヤンセルだ。 1 'が終わったら 
「おわる」に►を I わせて M 萣だ。 

ちなみに R ボタンを押せば、►がどこにあっても「おわる」に移動するぞ。 

これが「关陽の大 i 4 l にまっわ 
る言い荏えだ。黄金のコンドル 
が苯 M にぃるかどうかは曲らな 
いが、とんでもない荷かがある 
ことは確かだ。う 一、 ワクワク 
するゼ！さぁ、冒険に出発だ！ 


_« a . e ^フでつ（■い 

■音響設定をしよラ 



ぼ2け A T まえ 奪い9う 

おっと。冒険に出かける前に相棒、 
キミの見ているテレビはステレオ 
|オ治かい？もしモノラルタイプ 
(スピーカーか^-つのテレビ）だっ 
たら、メニュー画面の「音 k 讀差」 
で音 i の M 定を「モノラル」に 
変更しておくといい。すべての音 
がバッチリ聞こえるはずだ。 
























さあ冒険へ出発だ 


おたがい名前も思い出したし、いよいよこばみ谷へ着いたようだ s 

たいよう だいち みち とお けいこく し♦くば じようほう 

でも太陽の大地までの道のりは遠い。まずは渓谷の宿場で情報 
収集といこうか。そうそう、ここの酒場「煙とオヤジ亭」の店主は 
食料を分けてくれるらしいんだ。忘れずによっていこうゼ。 


けいこく し♦くば 

■渓谷の宿場 


ここの镜逼は、关»の±地 
を目指す風来人たちが-然と k 
まってできた町なんだ。だから 
ここにい るは、 いろんな 
報を持っている。しっかりみ 
んなから話を聞いておこう。 



r 煙とオヤジ亭」には、気のい 
い店主と旅の疲れをいやしてい 
る風来人がたくさんいる。おつ 
と、店主とは素直に話しておこ 
う。きっとイイ事あるゼ。 



番付星には、これまでに太_の 
大に k 戦した風来人たちの番 
付 a 表が貼られているんだ。はや 
いとこ、オイラたちもここに 
4命がのるようにがんばろう 
ゼ、_ ! 
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■基本画面の見方 



これが氣本的なゲームだ。 

ここには关琴な wig が裏呆され 

てぃるから覚えておくんだな。 

1 ) フロア ぃまオイラたちの 
ぃる隨だ。 M に進むと数 
幸は大きくなるぞ。 

2) レベル モンスターたちを 
倒し、経験値をつむことで 
どんどん f 弟くなれるんだ。 

3) HP キミの採％。 HP の最大値と現在の態が赛示されて 

した みどりいろ 今ぶん げんざぃ しめ 

ぃる。下のゲージは緑色の部分が現在の H P を示す。 

4) ギタン 現 fe 、 キミが為ってぃるお金の fe 額がこれだ。 


A みかた 

■マップの見方 


マップは、その階層でオイラた 
ちの行ったことのある部屋や 
通逄をオートマッビング示 
し、アイテムやモンスターも点 
で確認できるぞ。マ;ップは鏊本 
画面上に M ねて裏示しておける 
から、迷わないためにも營に 
表示しておいた方がいいだろ 

う。（裝器12ペ-ジ） 

1 ) 色のて点滅 岑オイラたちのいる¥成だ 9 

2) 赤い点 モンスター。その動きに注意しよう。 

3) 水色の点 アイテム。残さず fe めよう。 

4) 水色のマス その階層の出 □ (もしくは ife )。 

• オートマッピングで入ったことのある場所が表示される。ただ 
し、オイラたちのいる部屋以外にいるモンスターは表示されない 
からマップに頼りすぎると、痛い目を見るゼ。 














L ボタン X ボタン > 


とくし♦こうげ# 

•特殊攻撃ボタン 

罜人怒が通 A 7 の状態 1 で弓矢を装備し 


ていれば矢を放ちます。モンスター 

へんしん じようたい 

に変身した状態で、そのモンスター 

在くし，こうげ爱 も •とくし* 

が特殊攻撃を持っていれば特殊 

こうげき も つうじ4ラこうげ 

攻擊、持っていなければ通 A 攻撃を 
します。（変富—31ページ） 


•ウインドウボタン 
i 本ウインドウを画面に表示させる 
ボタンです。 （4 本ウインドウ—12ぺ 

-ジ） 


Jl，Nintendi 

^ SUPER Fai 


し ♦フし ^ 

十字ボタン 



ほうこラ 

參方向ボタン 

し♦じんこう いどう からだ C； へんこう 

主人公の移動や体の向きの変更、ウ 
インドウでの選をに使用します。 


セレクトボタン） 


•マップボタン 

お あいだ がめんひょうじ 

押している間、画面表示をマップの 


みにします。 


參その場■整理ボタン 

0じ/^^めん お じ，ラ^ 

通看画面でこれを押しながら十字ボ 
タンを押すと、移動することなく、そ 

ば からだ t' へんこう 

の場で体の向きのみを変更すること 
ができます。また、アイテムウインド 

b うじち1¢うお f いり 

ゥ i 示丰に押すと、アイテムを整理 
することができます。（アイテムウイ 
ンドウ—14ページ） 
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C コントロール上級篇「組み合わせ」 ) 

コントだ ー ルは、芊孥ボタンやボタンを4み备わせることで、さらにできる 
ことが fc がります。 

• A ボタン + B ボタン 移動せずに、その場ですばやくターンを進めるこ 
とができます。 HP が少ないときに、すばやく体%を回復できるのですが、 
この時はモンスターもすばやく移動してくるので注意も必要です。 

じ♦つじ < A お ぁいだ し•じんこ j (tit 

• R ボタン+十字ボタン この組み合わせを押している間、主人公は M め 
方向にしか移動できなくなります。また Y ボタンも同時に押すことで、その 
場で移動せずに II め另向のみに体の向きを変更できます。 

♦B ボタン+十字ボタン N P C と向かい备ったとき+¥ボタンと B ボタ 
ンを組み合わせることで、 N PC と立っている場所を入れ替えることができ 
ます。（一部に入れ替わることのできない N P C もいます） 



C B ボタン ) 


A ボタン ) 


けっていかいわこラげき 

•決定•会話•攻擎ボタン 


体の尚いている方向などに I 才してア 
クシヨンを起こします。町や店では 
会話、ウインドウは決定、ダン 


ジョンの中では攻擊や前方に罠がな 


いか調べることができます。また、ア 
クシヨンを起こすことでターン （— 


23ページ）を進行させることができ 

ふく t クかいお たいり名く 

るので、複数回押すことで体力の 
回復も可有 i です。さらに、 b ボタンと 


どう g お はやおく 

同時に押すことでターンの早送りが 


たいり4< すばや かいく 

でき、体:を素早く回復させること 
ができます。ただし、ターン早送り中 


はモンスターも素早く荇 i するので 

多♦うい ひつ左ラ 

注意が必要です。 


參キャンセル•マッハ 

ウインドウの表示や会話¥にキャンセルをかけることができます。また移動中 
は+荸ボタンとあわせて押すことで、® M にマッハ移動します。マッハ移動中 V 
も、アイテムや分岐点にさしかかったところで、ぎ動的に一旦 ft 止します。この 
態のままアイテムの上に乗ると、そのアイテムはわずに M へと進みます。 





















■こばみ#へ向けて 


そ声のダンジ 3 ンは野外に 
释する「シャッフルダンジョ 
ン」と洞窟内にあるダンジョン 
の2種類で M 成されている。ど 
ちらにしても i や通路、広場や 

へ， ；うせい はい へんか 

部屋の櫧成が入るたびに変化す 
るんだから末が悪い。もちろ 
ん形が変わるんだから、ノー ト 
に地囱を書いてもムダ。ここは 
オートマツビングにまかせてし 
まおう。 



シャッフルダンジョンはある 
程度広い範囲を見渡せるけど、 
不思議のダンジョンの通逢では 
オイラたちのまわりしか見えな 
い。あわてて^を急ぐと、怪物 
にハサミ擊ちされるから A をつ 
けてくれ。 

■モンスター逢 1 


冒 fe の滏羊、いろんなところで 
モンスターに出4うだろう。そ 
んな14はモンスターの芳を向い 
て a ボタンで攻辇だ。歯が i た 
ない！と M ったときは M わず i 
げよう。逃げるが勝ちってコト 
もあるんだゼ。そして戦いのあ 
とはできるだけ H p を回植して 
おこう。 











はっけん 

■アイテム発見 


こばみ替には危険も多いけど、 
M 菫なアイテムもたくさん眠 
つているんだ。 M 铋は手ぶら 
， なオイラたちだけど、強％な 
アイテムを発見して冒険を楽 
に進めたいものだな。ただ 
し！持てる数にはりがある 
から注意してくれ。 


■トラップに気をつけろ 


こばみ蕃には、モンスター以外 
にも危険なトラップがたくさん 
ある。しかもトラップは普通見 
えないように隠されているん 
だ。これらの障害を乗り越えて 
关 i の大を目指さなければな 
らない。よっぽど M 心してかか 
んないと、 M へは進めないぞ。 


■そして次の階層へ 

には、.签ず茨の ii へ M む 
ための階 M や通逄がある。そい 
つを見つけてウインドウの「す 
すむ」を選ぶと次の階層に進む 
んだ。ただし一旦進むともう前 
の階層には M れないから、その 
階 s での冒鹺をし尽くしてから 
進むようにしよう。 






11 












ウインドウの見方 


冒険の途中、オイラたちの行動を決めたり、アイテムを使った 
りするために、ウインドウと呼ばれる小さな窓が画面中に登場 
する。まずはこれを使いこなせないようじや、一人前の風来人 
とは呼べないな。 


■基本ウインドウ 


オイラたちの行 ii を疾めるウイ 
ンドウがこれだ。►をギ孥ボタ 
ンで移動させて、 a ボタンを押 
すと法 i するゼ。 

kMd こいっを M 鉍すると 
ウインドウがアイテムウインド 
ウに切り替わり、ストックして 
いるアイテムを使うことができ 
るんだ。（アイテムウインドウ 
—14 ページ） 

►マップ マップの表示をする 
かしないか選 M できる。マップ 
說去丰でも、セレクトボタンを 
押せば一時的にマップを見るこ 
とはできるぞ。また、一度 M んだ状3態は電源を切っても記録され 
ているんだ。（マップ—7ページ） 

►足元 落ちているアイテムの M に乗ったとき、拾う手間なく 
k 接使ったり、交換することもできます。あらためて M ったりす 

かい T ぐち かい年ん うえ 謦ほ a ひ戈 

るコマンド。その階層の出口や階段の上で基本ウインドウを開い 
たときは、「函口」や「階羧」というコマンドに変わる。ワナの 
上に乗ると「ふむ」に変わる。また、落ちている矢をそのまま射 
ることだってできるんだ。 

ち•ラだん ぼうけ A ち，うだん t ら ぼうけ A さいかい 

►中断 冒険を中断するときはこれを選ぼう。冒険を再開する 
ときにここから再開することができるんだ。もちろんアイテムや 
レベル もそのままだゼ！ 
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■ステイタスウインドウ 


1 

到逵度 

17 

満膜度 

76/100% 

娜力強さ: 

w 9 

ち打ら 

8/8 

盾の強さ^ 

.11 

経_値 

3500 


キミの現の 1 获沒 
を表わすウインド 
ウだ。時々チェツ 
クして、、わぬア 
クシデントにあわ 
ないよう A をつけよう。 

•到達度 いまプレイしている風来日記で、これまでにいちば 

ん类へ進んだ階層を M 示しているんだ。 

籲剣の強さ いま装備している武器の強さを裏示している。数字 
の値が大きいほど、謹い武器ってことなんだ。同じぎ爺の武器で 


も I さが違うことがあるからしっかりとチェックしておこう。 
籲盾の強さ いま fe 備している M の鉍さを裏宗している。鈿と同 
じく、釦字の値が大きいほど謹い i となる。 

•満腹度 キミのおなかのへり具合のことだ。腹が減っては戦 
もできんって言葉どおり、冒険もお腹が減ってはできないんだ。 
これが0%になってしまうと H P がどんどん滅ってしまうぞ。基 
本画面の M 示が黄色くなってきたら本格的にヤバイ。しっかり^ 
涂斗を食べて回撞しておくんだな。 

_ちから キミのちからの最大植と現%の値だ。モンスターの 
攻で減ってしまうことがあるから、そのときは「毒消し輩」な 
どを使って回请しておこう。 

籲経験値 キミの現 S の磋験値がこれだ。結イ i は、 i 険の逢 

¥でモンスターを倒すとたまっていく。ある程度経験値がたまる 
と、レベルアップできるんだ。レベルアップすると、 HP の 
値やキミの玫擊力がアップするから、強いモンスターとも戦える 
ようになる。：*:齡の大 i 4 を目指すんなら、よっぽどレベルアップ 
しないといけないゼ！箱棒。 


13 






■アイテムウインドウ 


オイラたちが現持っているア 
イテムを、すべて表示するウイ 
ンドウだ。アイテムは各部で2 
0個まで持つことができ、10 
個づつ2つのウインドウに分け 
て表宗される。11個以上アイ 
テムを梏っているときは、•字 
ボタンの左右でウインドウ表示 

を点り替えて見るんだ。ちなみにアイテムウインドウ裴示中に Y 
ボタンを押せば、所持アイテムを武器 • fc •腕輪•矢•し食料. 

くすり ま t もの つ象 つぼ にく じ*ん 《いりせいなん も 

薬•卷 fel • rf •壷 • 肉の順に整理整轉してくれるぞ。せっかく持 
つてるアイテムも、キレイにならべて見逃さないってワケだ。 



■コマンドウインドウ 

アイテムを決定すると、アイテ 
ムウインドウのと4てりに コマン 
ドウインドウが表示される。こ 
のウインドウで、選んだアイテ 
ムをどう使うか决定するってワ 
ケだ。ちなみに、アイテムは種 
類によって使い方が変わるか 
ら、コマンドの内替もアイテム 
によって変化するぞ。 

►装備 武義•盾 - Jfe 輪•矢を選銳したときに、それらを身に 
つけるコマンドだ。一逢&備したアイテムは、アイテムウインド 
ウの"表で¥爺の前に 「 E 」 が表示される。また、備年のアイテ 
ムを選禎したときは、ここのコマンドが「はずす」に変わるんだ。 
►食べる おにぎりなどの省料を選んだときに使えるコマン 
ド％お腹が減ったら金べるんだ。 

►飲む M などの薬を選んだときに使えるコマンド。中には蠢 

ベなくていい;^もあるんだゼ。 
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►螽む 鬈 fe を選んだときに褪えるコマンド。説明コマンドで、 

効果を確かめてから使おう。 

►ふる 益を M んだときに使えるコマンド。冒険の最初は、至 

体不明の被ばかりだろう。 

►見る •入れる•押す 壷を選んだときに使えるコマンド。 

(壷 4 システム—30ページ） 

►投げる 選んだアイテムを、オイラたちが南いている i 向へ 
备げる コマン ドだ。もちろんモンスターにあてるとダメージを写 
えることだってできるぞ。 

►うつ ft 備を忘れていた4にでも矢が射てるコマンド。 

►置く 選んだアブテムをに i く。アイテムがいっぱいで、 

いらないアイテムを_てるときなんかに 
使うんチご 

►名前 正祛不畦のアイテムに4前を 
つけることができるんだ。（卷^をつけ 
る—17ページ） 

►説明 i 別されているアイテムの寿4 

輪ゃ、動果などがわかるぞ。 

■モンスターウインドウ _ 

モンスターの h を金べて菱寡した 
ときは、このウインドウしか使えな 
くなる。もしアイテムが使いたくな 
ったら、I 分に戻らないとダメ 
なんたン（変身—31ページ） 

►特技 いま変 M しているモン 
スターの特<技が使える。 （fe 技の 
ないモンスターもいるぞ） 

►マップマップの表示をするかしないか選I尺できる。 

►戻る 変身をゃめて、 i 分I身に fe るときに使うコマンドだ。 
► 4-1 籠を離する ときはこれを選ぼう。再開のときも、 
変鲞状態から絡まるぞ。 













冒険の途中で，今く辛 7 んのァィテ令が麁っ 
かるはずだ。武器や盾なんかは、見つけた 
らすぐ装備して次の戦いに備えよう。でも 
中にはあせって使わないほうがいいもの 
< もあるんだゼ。 

■彘盍 • M ■ 尖を MM ! 


こん韆ゃ萷などの武器を見つけ 
たら、すぐに fc 備しよう。ただ 
し、すでに装備している武器と 
の_さも考えなきゃダメだ。一 
蚤 fc 7 備した武蠢ゃ盾は18|釗され 
て、強度が4前のとなりに+ 
ゃ一の字で表示されるんだ。 
あとから見つけた武器の方が弱 
いってコトもあるからな。注 i 
してくれ。あと、矢を fc 備して 
おくと、 L ボタンで擊つことが 
できるから便利だゼ。 



_ し5ベ*^ まき令のかつようじ♦つ 

■識別の巻物活用術 


腕輪 ゃ较は、はじめ正备不明の 
fe 態にあるハズだ。ここであせ 
って&備したり使ったりする 
と、ひどいめにあうこともある 
から注意してくれ。そんなとき 
は!^の#福をっかって、魏 
を識舍 ij してからしよう。 


















■名前をつけよろ 

しょう欠いふめい ? k off 

正体不明な杖や壷をひろったと 
き、ためしに一回 ft ってみると 
効果のわかるものもある。そん 
なときはコマンドウインドウの 
「卷を選んで、アイテムに 
4治をつければわかりやすい。 

でも、それぞれに葰える回鑪が 
k まっているから A をつけな。 

は回数が〇でも投げてあたるとその効果がある。 

アイテム小 S し 

その2「メッキの挲 i 」 

こばみ容のワナや、 M の致擊で武器や盾が 
サビることがあるんだ。そうならないため 

まき令の つか ま搴令の よ 

に、メッキの卷砀を使おう。この卷 i を読 
むと、いま fc 備している武器や盾にメツキ 
がかかってサビなくなるんだ。 


亏の二「おはらいの巻物」 

冒 fe の途中でひろったアイテムの中には、ぜい 
がかけられているものがある。こいつを知らず 
に備してしまうと、呪いをおはらいしない限 
りはずせなくなってしまうんだ。こんなときは 
「おはらいの4絲 j で、呪いをはらってしまお 
う。そういえば、ダンジョンの¥におはらいの 
行をしているじいさんがいたっけ？ 

その三「飛脚」 

こばみ#には、あちこちに飛脚がいる。彼 
等にてイテムをわたすと、灰に行く町や村 
の倉庫 • 預かり場まで運んでくれるんだ。 
持てるアイテムが、いっぱいになりそうだ 
ったら送っておこう。 
























)J n 


しっぱい せいこう 

失敗は成功のもと 


冒険に危険はつきものだ。モンスターとの戦いで、力尽きること 
もあるだろう。でも本当の風来人は、多少負けたって夢を追うこ • 

とをあきらめたりしないものさ。追うことをあきらめたら、その 
夢はもう絶対かなわないものな。 

% 

■ H P に気をつけろ 


モン スターとの 戦いで破れた 

はら じ4うたい あ•る まわ 

り、腹ペコの状態で歩き回って 
H P が0になってしまうと、冒 
険を続けることができなくな 
る。すると、なぜか溪#の情場 
まで送り返されてしまうんだ。 

このへんがこばみ谷の謎ってワ 
ケなんだが、そのときの解#金 _ 

と、為っているアイテムと進んだフロアの合によって風藥人 
番付が決まるから、番付屋はチェックしていこう。もちろん前の 
冒険で為っていたアイテムはすべてなくなって、レベルも1から 
だからな。ただし、 M かり,や倉庫にイ呆%してあるアイテムはそ 
のまま残っているはずだ。忘れないよう為っていこう。 



■冒険を中断するとき 


こばみ%のどこにいるときで 
も、4本ウインドウにある「中 
断」を選べば瞽険を¥断するこ 
とができるゼ。冒険を再び M め 

ぜんかい ぼう.け A きろく 

るときは、前回の冒縫を記録し 
ている風日言&を選べば0 K 
だ。もちろん、所アイテムや 
レベルはそのままだから安心し 
てくれ。 















3 固目 


_ X 

l^J 


. V, . - 

ふらいに—つき ▲つか 

威来日記をろまく使おろ 


オイラたちの冒険の、貴重な記録といえる 

ふうらいにっき ぱろけん 

風来日記。うまく使うことで、冒険がより 
安心で楽しいものになるはずだ。ちなみに 
風来日記はコピーしたり、回想することも 
^ できるんだゼ〇 _ 


■2 回目以降の冒険は 



ふうら>、にっ# かい 

風来日記がすでにあって、 2回 

めいこ3 ぼ，け冬 u u 

目以蜂の冒険を菇めるときは、 
このウインドウが表呆される。 

ばけ A さいかい -ばうけ> 

-険を再開するときは「冒険に 
出る」を選べば 0 K だ。 


すると、作られている風来日記 
がすべて篓呆されるから、冒険 
を再開したい日勒を M んでく 
れ。また風来日記には、オイラ 
たちがどこにいるのかも表さ 
れるから参考にしてくれ。 


小フりいしつ e フつ 

■風来日記を写す 



ふうら^いにっき 乞1、だい つく 

風来日記は、最大で3つまで作 
ることができる。もし全いてい 
る日記があるときは、日を写 
すこともできるんだ。だから、 

よい块態で fe 録しておいた日ま 
を写しておいて、写したほうの 
日記をプレイして納1感ができる 
まで掩戦できるというワケだ。 
ife の i 车までのデータがある場合、それは'; I えるので Mi してください。 


















■風来日記を す 

最からやりなおしたいけど、 
会いている 日記がない•••っ 
てときは、いらない日記をこの 
コマンドで消してしまおう。た 
だし、一邊消してしまった日言戸 
は二度と檀活できないから、消 
すときは日言&が間違っていない 
か 1 ^分に Mi するように。取り 
返しがつかなくなるぞ。 



■名前を変える 


「卷^を変える」を選ぶと、_ 
分 i 身の4前を変えることがで 
きるんだ。もちろん卷^が変わ 
つても、それまでの記録はその 
まま受け継がれるから安心して 
くれ。でも最から4せをマジ 
メに考えたほうがいいと思う 
ゼ、オイラは。 



■風来人番付 



「風粜人番符」には、これまで 
の冒 fe の#案な fe 録が残されて 
いるんだ。 fe 録は、 1 -覧番4に 
順と焱猶金、名赭と?可回目の 
i 險かが裝呆される。さらに綽 
しい内替を知りたいときは、 ► 

を知りたい番 rf にあわせて A ボ 
タンを押す。备 7 時のステイタス 
や備などの、 iV 細な記録を見ることができるんだ。いつかはこ 
の番付をオイラたちの卷氣で埋め尽くそうゼ！ fe 棒！ 















かいそう み 

■回想を見よろ 

を毕潘しているときに 
「回 i 」 を k ぶと、その冒険の 

? I' ^ かいそ_う こうど令 さいげん 

最後の階層での行-を、再現し 
て見ることができるんだ。つま 
り、今尚'どんな采誤’まで冒険が 
進んでいたかを確認できるって 
ワケだ。再生中は、どのボタン 
を押してもメニュー画面に k る 
ことができるぞ。 

★輔コマンド篇 ii 

毕蘇コマンドを i えば、いっでもどこでも ii を毕番できるって 
コトはもう知ってるよな。でも毕断コマンドには、これ以外にも 

べんり つ p み令 ぼ$け A とち♦う けいこく し，くば ど 

便利な使い运があるんだ。冒険している途中で溪谷の宿場に戻り 
たくなったときに、4^断コマンドでいったん冒険を断する。そ 
して冒険を再開するときに 「 i 谷の場に戻る」を選ぶんだ。す 
ると、冒嗟は i 谷の宿場から、レベルは1、為っていたアイテム 
は全部なしってコトになる。え？ナニナニ？それじゃリセットと 
かわらないって？フフン。甘いな相棒！ k うんだよコレが 。つま 
り 5 中断 P マンドでは一回 I 己録されているから、町でのイベン 
卜や备庫、 M かり場にあるアイテムは全て前回からの弓 1き継ぎと 
なるのだ。このメリット、理解できたら冒険がグッとスムースに 
なるゼ 



ちゆうい 

★注意 

ぼうけん とちゆう でんげん お うしな 

冒険の途中で、リセットポタンをおしたり、電源を落とすと、データが失われ 


ぼうけんちゆうだん 


てしまうおそれがありますのでご注意ください。冒険を中断する場合は、必 

ちゆうだん しよう 

ず中断コマンドを使用じ r ください。 
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冒険のヒント 


冒険! A ? ら9 K ネィ% 。でも多 
くの場合は自分自身の油断が原因となって 
いるはずだ。そんなことにならないよう、次 
の基本を守ってくれ。オイラのサクセスも、 
相棒次第だからな!しっかり頼むゼ。 


IHP は自力で回復できる 



HP は、いわば命のバロ メータ 
一だ。できるだけいい態にし 

ばラけ/ L せいこ J ちかみ令 

ておくことが、冒険成の近道 
だろう。 

籲基ぃ; ci 镟 HP せォィラ 

たちが行 ii するたびに少しづつ 
回 M するんだ。つまりあを振っ 
たり、歩いたりすればいいんだ。 
もちろん B ボタンでマッハ移動 
したら、グングン固後するんだ 
ゼ。 

•その場で回復 A ボタンと 
B ボタンを一#に押せば、その 
場ですばやくターンを進めるこ 
とができる。ターンが進むって 
ことは H P も卣復するってワケ 
だ。薬％なんかはイザってとき 
に、できるだけとっておこうゼ 



22 
















■行動の本単位、それが“ターン”だ 

冒険において、オイラたちの行 
はすべてターンが4本となっ 
ている。つまり、オイラたちが 
fe か一つ行 ii するごとにモンス 
ターたちもか 一つ 行 fcj を起こ 
すというワケだ。これを考える 
ことで、戦闘を有 9 利にしたり満 
腹度の節約ができるんだ。 

♦ターン疑南 たとえばモンスターとの fell が1ブロ 
フクしかない場合、こちらから一歩&づくとモンスターに先制 
攻撃のチャンスを4えてしまう。こんなときはあわてずに、一回 
武器を空振るなどしてモンスターの方から装づいてくるようにし 
てしまおう a 

•ターン®?約奥技1 足元に階段やアイテムがある場合、一度 
その場を動いてもう一度乗っていたのではターンを2つも使って 
しまう。こんなときは M 元コマンドを使って、1ターンですませ 
てしまおう$ 

•ターン節約奥技2 ダンジョンを移動するとき、マップを併 
用していればその部屋のどこにいくべきかがすぐわかるはずだ。 
そんなときはできるだけななめ移動を利用して、無駄のないよう 
心がけよう ％ 

•ターン節約奥技 3 HP が&くて回復アイテムがないとき 
は、逃げるが一番。でもうまく逃げないとモンスターにいつか 
れてしまうゼ。ななめ移動など無駄のない動きで逃げ切ろう。 
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■艟が減ったら冒険できぬ 

运 M は、に i き i ってしま 

いちばん げんいん 穿ん之 おな 

うのが一番の原因だ。{可度も同 
じ部屋にいくことのないよう A 
をつけよう。 

• H P 回復に気をつけろ 
HP を回撞するに、さっき敍 
えたその場回'後をひんばんに使 
っていると、満腹養はどんどん減っていくぞ。 HP だけじやなく、 

ほ•う じ，うぶん « かい今く 

こっちの方も+分に気をつけて回楦してくれ。 

籲おにぎりが回復のポイント 満腹產の回'後にはおにぎりを查 
べるのが一番だ。ただ、あまりおなかがすいていないのに、大き 
なおにぎりを查ベてももったいない。そのときのお腹の減り真合 
と fe 談して查ベるおにぎりの大きさを涣めよう。 



■町の人の話しをしっかり聞ころ _ 

謎だらけのこばみ#だけど、 M くこの地に住んでいる街の人たち 
は少しづつだけど會報を备っている。 i らとの会話の¥から、 
冒険のヒントを見つけだすんだ。 


■イイコトしたらイイコトあるかも!？ _ 

出圣う人々の中には、なんらかの事 tf で困っている人もいるだろ 
う。旅は道連れ、世は M け。困ってる人を見捨てちまうようじや、 
風来人とは呼べないゼ。なぁ箱棒。 


















■ビーンチ！でも M てないコト _ 

モンスターが M ってくる！逃げ遣もない！でも、オイラたちの 

ば3け厶 せぃ 争わ 争わ いち茗 *? f 

冒険はターン制だから慌てない、慌てない。もう一度使えるアイ 
テムがないか、よく考えてみるんだな。アイテムには、普通の使 
い方以外にも择い M があるんだゼ。たとえば龍いモンスターの肉 
を、謹いモンスターにぶつけると、そいつは肉のモンスターにな 
っちまうんだ。どうだい？けっこうイケそうだろ。 

■為城を M けて茨の Mk に i えよろ 

たとえ i 陵ので* M きたとしても、かり邊や各讀にストッ 
クしておいた武器やアイテムはそのまま残されているってことは 
覚えてるよな。だから ife の滏¥で、今は必窠ないけどこれが 
冒険の最初の頃にあったら便利だなってアイテムは、どんどんス 
トックしていったほうがいいんだ。#の冒綾がグッと楽になるゼ。 

■とっておきの巻物って？ 

こばみ容には、 S 爹くの¥杨が释 S する。けっこうなものが 
そろっちゃいるが、ここ一番で欲しいがないのが也の縈人の 
常。そんなときに利な‘铋がコレ「白紙の rffe 」 だ。この 
卷 fei は i 孛どおり白紙だから、こいつに害き込んだままに効果を 
発邊するってえシロモノなんだ。喊われたときは「おはらい」、 
モンスターに囲まれたときは「しんくうぎり」など、使い M はい 
ろいろだ。早いトコ見つけたいモンだな。 

■ fe は痗ってこそ杖 

杖や壷は、見つけたとき効果のわからないモノがほとケどだ。だ 
けど、はモンスターに南けて振ってみるとけっこう効果がわか 
ったりするんだ。だから釗のを待ってないで、はまず振 
ってみよう。それだけで冒険が楽になることだってあるんだゼ。 









町とお店でパワーアップ 


こばみ容には、オイラた奈のような風^^ダ k まってできた“好” 
がいくつかある。こばみ谷についての情報なんかは、ここの連中 
に聞くのが一番*?てワケだ。もちろん街にはいろんな店もあるか 
ら、こっちも利用していこうゼ！ 

■情報を制するものは、こばみ谷を制す 

癱謎と幸®-のくこばみ i だけど、？奇から椅ま 
でワカラン！ってワケじやない。ベテランの風来人 
なんかはけっこう 1 W 報を A っていたりするから 、 fc 
にいる連 % 中にはしっかりと話しかけるんだ。 

參あと、酒場は風来人のたまり場だからかならずよ 
っていこう0きっと、い 
い^ tf 報が手にはいるゼ。 

や一どや ばラは A つか 

•宿屋では、冒険の疲れ 
をいやすことができる。 

冬日のところはゆっくり 
休んで、明日からまたが 
んばろう0 

■話すことからドラマが生まれる!？ 

街の羊には、 N P C (ノン.プレーヤー. 

キャラクター:プレーヤーは直 〈 接备作しな 
いけど、物語に大きく影#するキャラクタ 
-) もたくさんいるらしい。 f 可 M も話しか 
けて、しっかり報をいただこう！ 

■こばみ谷でガッチリ買いましよう 

こばみ蕃では、街やダンジョンの中にも店 
を開いているヤツがいるんだ。アイテムの 
店ではアイテムを A ったり買ったりできる 
から、うまく使ってを少しでも M にし 
ておこう。 

























■アイテムの H い芳 


店の中5蠢いて秀るアイテムを M って、义乂〇 
t, こいる居笙にお筌を M うだけで0 K だ。お签が 
足りないときは、アイテムウインドウを表示し 
て、買おうとしたアイテムをもう一度置けばい 
いんだ。もちろんお金を M う前に使ってしまっ 
たアイテムの分は k わなくちゃいけないゼ。 

■アイテムの売り方 

アイテムウインドウの吊から、壳りたいアイテ 
ムを選んで店の中に置くだけで0 K。 入り口に 
いる店至に話しかけると、お金をとってくれる 
ぞ。アイテムを買っていれば、置いたものを買 
い取ってから、拾った分の勘 1 k をしてくれる。 

■ダンジョンの不思議なお店 _ 

不患逢のダンジョンの中には普通の店のほか 
にも、いくつか店があるらしいぞ。ただ 
不思逢のダンジョンの中にあるもんだから、 
いったいどこにあるのか_目見-がつかない。 
まぁ、 i 蔭の間にでも見つかるだろう。 

★こばみ谷、ココだけの話 

どうしても欲しいアイテムが A っている。で 
も金がない。こんなときどうすりゃイイかっ 
て？ふふン。あんまり大きな声じゃいえない 
が、あるアイテムをうまく使ってトンズラし 
ちまうって手はあるよな。ただし、ここいら 
の店の主は異餐に為いってウワサだから、腕 
に自言のないヤツはやめときな。おっと、才 
イラから聞いたって事はナイシヨだぜ。 
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ぼう けん やく 迄 じてん 

冒険に役立つアイテム辞典 


こばみ谷は何かとあやしいトコロだが、たいしたアイテムがゴロ 
ゴロしてるって話だ。ここでオイラが聞いたアイテムの話をする 
から、よく聞いてくれ。もちろん、これら以外にもたくさんある 
ってことだから、楽しみだな！相棒。 


KJS 

何はなくともコレは欲しいってのが武器だろう。できるだけ早く見 
つけて、しっかり装備しておきたいな。 



カタナ 

さんがさ いちばん 

三麁笠に一番にあ 
う武器はコレだろ 
' うな。序盤のモンス 
ターなんかは一 

ば;き たお 

擊で倒せるゼ。 


つるはし 
武器としても使えるけど、 
こいつはダンジョンの壁 
を壊せるんだ。使い M は 
色々だろ？ 


木•鉄 • 銀の矢 

•qi じ/うぶき とお 

通余武器よりも遠くの 
できる。ただ 
し鉍や S の矢は店では 
奏ってないんだ。 


コイツはつか又 


妖刀かまいたち 

ようとう ぜんぼう ほう 

妖力によって、前方3方 
顯に ㈣ できる m く 
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モンスターやトラップからのダメージを滅らしてくれるのが盾だ。 

きけん ばうけん あんぜん すす かなら ほし 

危険な冒険を安全に進むため、必ず欲しいアイテムだ。 


木甲< 
猫 

ている 
*ぃ〇こ 

鼹 5 な: 

£ 


木甲の盾 

fe : 的な M 。 +ででき 
ているから、サビ 
ない。これはけっこう 
重要なポイントだ。 


地雷ナバリの盾 


爆発による ダメージを なくし 
てくれる、 i 強力なアイテム 
だ0絶対欲しい！ 


バトルカウンター 

相榍8の受けたダメージを、 
いくらかモンスターに返し 
てくれる So 


くすり _くさ たね 

薬（草や種） 


ダンジョンの中で傷ついた体をいやしてくれるのが薬だ。これら以外 
j にも豊富にあるから、うまく使って冒険を進めよう。 


弟切草 

HP をグンと回 t 复してく 

じようたいせいじ#う t * 

んな状態も正常に I 



胃拡張の種 

ま> ぶく 2い年いち ふ 

满81の最大値を10 %增やしてく 
れる種だ。ドンドン：!ベて大食い 

せかいいち め f 

世界一を目 tfe せ。 



食料 


腹が減っては冒険できぬ。腹が減ってリタイアなんて 

ふつらいにん はじ まんぷくど き 

風来人の恥だから、满腹度には気をつけていこうゼ。 

おにぎり ふつうのおにぎり。半分くらいお腹がふくれ5ぞ。 

大きいおにぎり ボリュームある大きなおにぎり。胃張してなければ满 

腹になる。 

くさったおにぎり その表のとおり腐ったおにぎり。 

、寧ったもの: i ベるとどうなるか、わかってるだろ？ 

巨大なおにぎり こばみ谷名物の 5 会 7 でかいおに 

とく ぎり〇必ず满 I ® になり+5 %«^«»がァップ f 5。 

特製おにぎり 食べるとイイコトがあるおにぎ 

り。なにせ特製だから、ネ。 
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つぼ つぼ つぼ 

亜！症！ s ! 


壷は壷でも、こばみ谷の壷はふつうの壷とちょっと違う。中に入れた 
ものを変化させたり、合碑したり、とにかくただモノじゃないんだ。 
オイラの知っている壷以外にも、種類はあるそうだから色々ためし 
てみるんだな。ちなみに一度中に入れたアイテムは、壷を投げて割 
るか、吸出しの巻物を使わないと取り出せないから注意してくれ。 




く 


< 



の i 

その4のとおり、アイテムを保 
各しておける壷。。食料も腐らな 
いぞ。この壷だけアイテムの出 
し入れが i 由なん だ。 

倉庫の壷 

入れたアイテムが一瞬で溪谷の 

ば そうこない はこ 

場の倉庫内に運ばれる。 

トドの壷 

ぬすっトドが入っている壶。押 
すとぬすっトドが出てきて、目 
の前にあるアイテムを壷の中に 
取り入れてしまう。店で使う 
と...？ 


滅另〗の i 

车に入れたアイテムを M 別して 
くれる。ただし他の壷は入らな 
いゼ〇 

変イ t の壷 

アイテムを変化させてしまう 
壷。いらないアイテムも再利用 
できる。 

ごうせい つぼ 

合成の壷 

武器なら武器どうし、盾なら盾 
どうしを合成してより強いアイ 
テムを作り出す最高の壷。オマ 
ケに M のアイテムの fe 殊効果は 
引き継ぐことができるんだ。 
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肉システム 


i の神、ブフーの feM を南いた； 
とはあるだろう？ここ、こばみ S 
には、そのブフーが使っていたと 
いうアイテムがあるってウワサな 
んだ 。そのアイ袁ムのひとつって 
のが、ブフーの杖なんだ。 


おっと、このモンスターはちょっと強 
$ぎるぞ！こんなときこそ、ブフーの 
を使うんだ。 


ブフー の は 恐ろしいモン スター を、 
なんと肉に変えてしまう魔力があるん 
だ。コイツは極 1 1の肉だゼ！ 


おまけら'天の肉を4ベるとモンス 
名一に大変身でき^^だ3もちろん 
元のモンスターの特邊も使えるよう 
jg な^ているから$パコレブキンの 
肉„を食べたら壁の中だってスイスイ 
移動できるぞ。 

モンスタ-変身服ひァっょイぅテム衰使すぎこ 
g できないので注意が必要だ。元の姿に 
戻りた么なったぇら、いつでもウインドウ 
から「戻るんを f ベ go K 。 ぅまく Sa 
て v こばみ谷を乗りろう！ちなみに肉 
は食べだから、お腹も少しふくらむぞ。 
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-:.i 鍾 卜 


NPC 名鑑 


オイラたちの冒険には、頼りになってく 
れる仲間 （ NPC ) もいるんだ。ここで 
ちょっとだけ紹介するゼ。もっとも一番 
頼れるのはオイラ、コッバ様だけどな。 


座頭ケチ 


ケチな指圧師。なんだか 


ウサンくさいトコロもあるん 
だけど、 ii に i れ函すこと 
ができれば、オイラたちの旅 
の疲れをいやしてくれるって 


はなしだ。 


孤¥のガイバラ氏 

こばみ谷に#するほとんどの 
壷の k 作者にして、比類なき陶 

げいケつぱ つく t. ft 

芸家。壷を創ったそばから叩き 
割ってしまうので、弟子たちは 
いつも頭を抱えているらしい。 























十し . 

r- 

C 

•)1 J 

モンスター図鑑 


こばみ答に i く3ているモンスターどもは、そこいらのモンスタ 
一とはちょっと違うんだ。冒険をしていると、オイラたちがレべ 
ルアップするように、ここではモンスターもレベルアップするん 
だゼ！油断ならねえなあ。 




マムル 

こばみ#で篛っち 
いモンスター。しっぽ 
を焼いたらウマイらし 
いゼ〇 


一 6 度に複数回冠 i し 
てくる、秦早いモン 
スター。腕にくっつ 
いている、するどい 
サーベルが武器だ。 


オヤジ戦車 

关 M をバカバカ余っ 
てくる、トンでもな 
いモンスター。ボウ 
ヤーやコドモ戦筆が 
レベルアツプ すると 
コイツになるんだ。 
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'マスターチキン 
&チキン 

むうりバ 

見るからに強力な 
筋肉を持ったマス 
ターチキンだが、 
ダメージが蓄 k す 
るとチキンに^:け 
てさっさと退 M し 
てしまうんだ。チ 
キンハートってヤ 
ツだな。 


鬼面武者 

恐ろしい鬼のお面をかぶつ 
たヨロイ武省だ。だけどホ 
ントに恐ろしいのは、倒れ 
てぼうれい武者に変¥した 


ぼうれい武者 

のォバヶ織。コィッ自身 
は攻装してこないけど、遊くにいる 
他のモンスターに乗り移って勝孝に 
レベルアップしちまうんだ。 


カラクロイド’ 

_敬のある i をして 
いるけど、けっこう 
イヤラシイ攻 i を_ 
意とするぜんまい仕 
掛けのカラクリロボ 
ット。こいつの肉っ 
てホントに食べれん 
のかな？ 





たいよう だいち 

太陽の大地にた 


えっ？もうテーブルマウンテン 
を制覇したって？へぇ、アンタ 
見かけによらずなかなかヤルね 
ぇ。 風来日記にきざまれたコン 
ドルの M 印がアンタの輪力の証 
っ てわけだな。この マークを 写 
真に撮って蓮ってくれ。太 fi の 
大碱にたどりついた箸だけが手 
にすることのできる、 Mfe に輝 
く風来人手形が拳に入るらしいんだ。アンタが上¥に撮ってくれ 
るっていうんなら、写真の撮り方を説明するぜ。 

1•部屋を暗くして • • • 

2.カメラのフラッシュはたかずにシャッターを押せ 

ケんたん げん f う CA い かくにん ふうらいにっ# 夂ま冬 

簡単だろ？現 f 象したら、デキ具合を確認しよう。風来日記の名前、 
回_、マークは読み取れるか？見えないのはいただけないぜ。 
いいのが撮れたら茨だ。 

し，しん うら ，夕〇ばんご夕 じ，うし名 しめい 

，.写真の裏に郵便番号、诖#、氏名(フ 
リガナ)、 電話番4を書く。（全項目忘 
れずに！） 

2.応募券を切り取り、写真の裏にのり 
やセロハンテープなどでしっかりと貼 
丨 りつける。 

あとは写真ごとに入れて下の k 所 
治に送ってくれ。 

おっと、劫#を忘れるなよ！ 


チュンソフト質問ダイヤルのお知らせ 


ゲームに 関する ヒン トをお答えしています。 S 春によっては 
お受け致しかねる場合もございます。電話が混み备っている 
場合は5分を目安に M 好させていただくことがあります。ご 
ください。 
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〒160 東京都新宿区新宿 
6-24-20 丸増新宿ビル10 F 
株式会社チュンソフト 
「シレンプレゼント」係 

※入れてもらいたい皂前のローマ蚤 

表記を忘れずに！- 

※よくわからないときはおうちの人に 
確かめてもらおう 


ふうらい たろう 

風来太郎 


-TARO FURAI 
電話 03-5272-5155 


しめきり 

締切 


•腕に自信があるなら早解きにチャレンジ！ 

せんち，く 免*え せんち，くばんごう 电ざ せかい まい 

先驁 3,000 名キミの名前と、先着番号が iy まれた世界で 1 枚しかな 
風来人手形がもらえる 

籲さらに早解きは苦手なキミにも抽選でチャンスが 

年い きレめ$り めいとラなつご がつまつじつけしいん おうぶん 

第 1 期切 3,000 名到達後〜 ‘96.2 月末日消印までの応募分より 

ち♦うせん めい なまえ ばんごラ はい / 

• •抽選で 500 名（名前と番号は入りません） 

年い $ レめ#り がつ がつまつじつけしいん おうぼぶん 

第2期 feif 切 *96.3月〜4月末日消印までの応募分より 

ち♦うせん »>' 夂まえ ばんごう はい 

• •抽選で 500 名（名前と番¥は入りません） 

★以下の場合はご応募を無 d とさせていただきます 
•応募券、写真のないもの 

し旁しん うつ ふうらいにっ皇 b U よ 

• 写真に写った風来日記の女幸が読めないもの 

どういつ し，しを レよう みと ふくすラ おう 

• 同一の写真を使用したと認められる複数の応募 

•« 為 W からの紐の謎 

尚、発美は発&をもって代えさせていただきます。 _ 

電話でのお合せは受け付けておりませんのでご‘' _ f 装くだい。 

※弊のプレゼント企画はプレゼント 1 ^品がなくなり次第締め切らせていた 
だいております 



03 - 5272-5155 

う炒つけじかん げつ ji ： うび きん j ： うび >•< j いじつ のぞ 

受付時間月曜日〜金曜日（祝•蔡日は除く） 13:00-17:00 












プレイヤーのレベルが丄がることが 
[風来のシレン]をマスターする秘訣。 
そこでチュンソフトから 
冒険の強い味方をおくろラ。 

この3冊はコッノ \顧負けの 
相棒になること間違いなしだ。 






こラひようはつ U いち争う 

好評発売+!! 

a 或/700円（段ぬ 


風来のシレン 
キャラクター 
デビューブック 

ゲームに場す る キャ 
ラクター•モンスターが 
大集合。 ィ ラス ト満載 
で、ゲームとは一樣違っ 
たみんなに会えるぞ。 
冒険を M めるなら、まず 

いっさつ たの 

この一冊から楽しもう。 


















ぼうけん あんしん 

冒険も安心! 


風来のシレン 

公式力：土ド:?ツク _ 

「黄金のコンドルに早く 
会いたいと願うな 
ら必携の書。ビギナーに 
も分かるゲームシステ 
ムの解説から、 i 玫不# 
テーブルマウンテンの 

こクり' < ほ•う 窆いせつ 

砬略法までを解説！ 


公式ガイドブック 


NOW PRINTING 


w ■ノレよフしい 

’9512月上旬発売 

A 5_/1 ,200 R (繼) 


風来のシレン 
M 装ガィド 

ブロフェツシヨナル 

矢“の矢纟4に M り*い 

てからも楽しんでこそ 
真の風人。そこで、も 
っと綽しい适略データ 
を敍えてしまうのが本 
書。さあ、最強のシレン 
が舎っているぞ。 


公式ガイド 

プ□フェツシヨナル 


NOW PRINTING 


かつじょうじ••んはつはいよてい 

’96 1月上旬発売予定 

A 5 轴/価格未定 
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きみ ft 

君はもろプ 
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レイしたか 



不思議のダンジョン 



げんてん 

の原点。 

1,000回遊べる R . P . G . 

麁 X であるトルネコの# 

せかい ぶきし/うにん 

は、世界一の武器淪人にな 
ること。もちろん盖人の 
世界でも一番になること 
は、なみたいていの事じ 
ゃなぃ。譆には/！隧と© 
えるような曾験をするこ 
とだって必#なんだ。そ 
んなこんなで、每日も卜 
ルネコは不 si のダンジ 
ヨンへと南かうのだ。 
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サウンドノベル第 1 弾 

弟切草 

备りしきる鋪の吊、 ift に4ぅ 
ど乂。篓の ¥' X を榮めて装がる 
ように入った古い録 fe 。 だが、 
そこで待ちうけていたものは" ■ 
サウンドノベルの記念すべき古 

mmi 

8 M + B . B . 

8,800円（税込） 


おとぎり う 

弟切草 


公式フアンブック 

かまいたちの夜 

じけんかいけつ 夕たい 

事件解決のヒントからゲームの舞台 
となった白のガイド、 CM 制作の 
裏話まで、4りだくさんのメモリアル 
ブック。ゲームで未謔 M の蠢孫子娃丸 

レ し#うせつ I プい电い 

氏による小説も掲載。 

B 6判/1,000円（税込） 


「えい，_咖え」 

ぼ:はドァ參 b 閉け， 

r ^* o!j < 
里わずのけ^^^. k . 



れが話題の 
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サウンドノベル 


サウンドノベル第2弾 

かまいた ちの夜 

吹雷に閉じ込められたペンションで 

お れんずくさつじん p け> はんにん いつない迄れ 

起こる連病段人# f 牛。犯人は一^11な 
のか…？ 

推 1 iif 乍索、蠢孫子氏のオリジナ 
ルシナリオによる、サウンドノベル 

きん P と， し•うさく 

の金字 i # といえる秀作。 

24 M + B . B . 

10,800円 ( m \) 




よる 


かまいたちの夜 



サクンドノべ;レアンソロ > 4 

あなただけのかまいたちの夜 

ファンの手によって書き下ろされた 
短編小 7 説素。オリジナルシナリオコン 
テスト xtf の iok ? 口の fc 新奋抜なスト 
ーリーは、きっとあなたに齡たな「かま 
いたちの夜」を政えてくれるはず。 

えん ぜいこみ 

B 6判/700円（税込） 














SV 瓣 


纖 


A i M 


火災や ii を Bit するために茨のことを必ず等っ 
てください。 

•使用後は a c アダプタをコンセントから必ず抜いて 
おいてください。 



しようじょう なが 

使用上のお願い 


せいみつきき きよくたん おん$じ/うけんか しよう 

•精密機器ですので、極端な温度秦件下での使用や 
保管及び強いシヨックを避けてください。 

また、絶対に分邊しないでください0 
•端子部に手を触れたり、水にぬらすなど、汚さな 
いようにしてください。故障の原因となります。 
•シンナー、ベンジン、アルコール の揮発油で ふ 
かないでください。 

•カセットの脱着時には必ずスーパーファミコン本 
体の電源スイッチをお切りください0 





3 l - JC - Z 7^ S 3 ZJ は任天堂の登録商標です。 


# 

CHUN SOFT 

株式会社チュンソフト 

〒160東京都新宿区新宿 6-24-20 丸增新宿ビル10階 


•STAFF 參 

音楽/すぎやまこういち企画•制作/(株）チュンソフト 


FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY AND 
COMMERCIAL RENTAL PROHIBITED. 

本品は、日本国内だけの販売および使用とし、 
また商業目的の賃貸は禁止されています。 






